TECNOLOGIE

‘ Animazioni con CSS

Eventi Javascript
. Modifiche HTML/CSS con Javascript

CCBY

INTRODUZIONE

In quest’ultimo slideshow intendiamo presentare alcuni concetti avanzati

U creazione di animazioni con CSS

O selettori per elementi innestati

O gestione degli eventi con Javascript

O modifica di elementi HTML e proprieta CSS con Javascript

Abbiamo raccolto queste novita in un solo esercizio. a
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IL LAYOUT

Cominciamo con l'individuare le aree degli elementi fondamentali

Immaginiamo ci siano due sezioni:
una per contenere il rettangolone colorato
I'altra per contenere I'immagine della leva.
Entrambe saranno contenute in un elemento
per gestire I'area come un elemento unico.
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IL LAYOUT

Cominciamo con l'individuare le aree degli elementi fondamentali

Immaginiamo ci siano due sezioni:
una per contenere il rettangolone colorato
I'altra per contenere I'immagine della leva.
Entrambe saranno contenute in un elemento
per gestire I'area come un elemento unico.
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Cominciamo con l'individuare le aree degli elementi fondamentali

IL LAYOUT

1.
11.
12,
133
14,
15,

a3, <body>

<section class="contenitore™>
¢section class="gioco"»
</section>
<section class="leva">»
</section>

<fsection»

16. /body>

Immaginiamo ci siano due sezioni:
una per contenere il rettangolone colorato
I'altra per contenere I'immagine della leva.
Entrambe saranno contenute in un elemento
per gestire I'area come un elemento unico.
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Cominciamo con l'individuare le aree degli elementi fondamentali

IL LAYOUT

1.
11.
12,

a3, <body>

<section class="contenitore”>

¢section class="gioco"»
</section>

Immaginiamo ci siano due sezioni:
una per contenere il rettangolone colorato
I'altra per contenere I'immagine della leva.
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13. <section class="leva">
14. </section> Entrambe saranno contenute in un elemento
15. < /section> . .
16, </bddy> per gestire I'area come un elemento unico.
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Cominciamo con l'individuare le aree degli elementi fondamentali
a3, <body> g 3 -q . -
19, ¢section class="contenitore”» Immaglnlamo Cl slano due sezionl:
1. ¢section class="gioco™> una per contenere il rettangolone colorato
12. </section> ’ n] .
. T TR TS I'altra per contenere I'immagine della leva.
11 ¢/section> Entrambe saranno contenute in un elemento
15, <fsection> A q
16 </body> per gestire I'area come un elemento unico.
DIAPOSITIVA 7 ALESSANDRO URSOMANDO

CCBY

a9, <body> 33. section.gioco, section.leva {
1a. ¢section class="contenitore”» 34. float: left;

11. ¢section class="pioco"» 35. }

12, </section>

3 <section class="leva">»

14. </section>

15. <fsection?

16, </body>
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IL LAYOUT

E di conseguenza la section che li contiene deve avere 'overflow posta ad auto

a3, <body> 33. section.gioco, section.leva {
1e. <section class="contenitore”» 34. float: left;

11. ¢section class="pioco"» 35. }

12, </section>

3 <section class="leva">»

14. </section> 86. section.contenitore {

15. <fsection» 7. overflow: auto;

16, </body> a3
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IL LAYOUT

La leva e realizzata da due immagini:
una con il pomello e I'asse verticale e I'altra con I'asse orizzontale.
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IL LAYOUT

La leva e realizzata da due immagini:

una con il pomello e I'asse verticale e I'altra con I'asse orizzontale.
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IL LAYOUT

La leva e realizzata da due immagini:
una con il pomello e I'asse verticale e I'altra con I'asse orizzontale.

Tickis. <section class="leva">

14, <img id="levaA" src="img/levaf.png” alt="leva parte iniziale" />
i5. <¢img id="levaB" src="img/levaB.png" alt="leva parte finale" />
16. </section?
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IL LAYOUT

Queste due immagini per apparire una sull’altra
devono diventare elementi di tipo blocco.

i <section class="leva">

14. <img id="levaA" src="img/levaf.png” alt="leva parte iniziale" />
155 <img id="levaB" src="img/levaB.png” alt="leva parte finale" />
16. </section:

38. img#levad, imgilevaB {
300 display:block;
4e. )

ALESSANDRO URSOMANDO
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IL LAYOUT

Ed ecco, infine, due dichiarazioni gia viste ma non banali

11. section.gioco {

12. background: radial-gradient{circle, red, yellow, green);
13. border-radius: 1@px;
14. }
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IL LAYOUT

Occupiamoci infine, dell’ultimo elemento.

19. <div id="reset">RESET</div>

Cominciamo con le dichiarazioni meno difficoltose

39. divéreset {

4. border-bottom-left-radius: Spx;
41. border-bottom-right-radius: S5px;
42, letter-spacing: 2Zpx;

43, }

ALESSANDRO URSOMANDO
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IL LAYOUT

Occupiamoci del posizionamento.

39. div#reset {

48. position: fixed;
41. top: Bpx;

42, left: 8@px;

43. }
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IL LAYOUT

Con le seguenti dichiarazioni facciamo in modo che

I'elemento sia — per default — presentato un po’ sfocato
e che acquisti il suo colore brillante quando I'utente lo raggiunge con il mouse.

39. diwitreset {

48. opacity: 8.5;
at 0l 3

42. divitreset:hover {
43, opacity: 1;
.}

45,
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IL LAYOUT

Vediamo adesso |'aggiunta di una dichiarazione che indica al browser che
ogni volta che la proprieta opacity acquista un nuovo valore
la migrazione dal vecchio al nuovo valore deve avvenire in un secondo e mezzo.

39. diwvitreset { 39. diwvitreset {

4. opacity: @.5; 4. opacity: @.5;

AT 41, |transition: opacity 1.5s; |
42. div#reset:hover { 42. }

43, opacity: 1; 43, divéreset:ihover {

4451 3 44, opacity: 1;

as, a5, }
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IL LAYOUT

Completiamo il layout con I'aggiunta delle tre immagini dell’area di gioco.

<section class="gioco">
<img src="img/1.jpg" alt="casellal" id="casellal" />
<img sre="img/1l.jpg" alt="casella2" id-"casellal" />
<img src="img/l.jpg" alt="casella3" id="casella3d” />
¢/section>
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IL LAYOUT

L'unica particolarita della regola di queste immagini ¢ il selettore

b5.
66
&67.
68.
B3
7e.

|section.gioco > img ¢

width: 188px;

margin: 2@px 1@px;
border: 1px solid black;
border-radius: Spx;

Con il simbolo maggiore indichiamo che
la regola vale per tutte le immagini della sezione di classe gioco.
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

13 <section class="leva">

14, <img id="levaA" src="img/levad.png” alt="leva parte iniziale" />
is5. ¢img id="levaB" src="img/levaB.png” alt="leva parte finale" />
16. <fsection»

Adesso vogliamo che ogni volta che I'utente fa click sull’immagine della leva

cambino le immagini di gioco

1%, ¢section class="leva">

14, <imglonClick="abbassaLaLeva();" Iid="le\.ra.-3\" src="img/levalA.png"” alt="leva parte iniziale" />
i5. <img id="levaB" src="img/levaB.png"” alt="leva parte iniziale" />

16. </section>
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

13, ¢<section_class="leva">

14. <imglonClick="abbassaLaLeva();" Iid="le\.ra.-3\" src="img/levaA.png" alt="leva parte iniziale" />
15, <img id="levaB” src="img/levaB.png” alt="leva parte inizigle" />

16. ¢fsectiony
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

ag. function sbbassalaleva

18. Idocument.getElementById("levaA").Istyle.transform = "scaleY(@.75) translateY(25px)";
i i

12 for {var-i=1; d<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor{Math.random(}*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. war nomsCasella = “casella"+i;

16. var elemento = document.getElementByld(nomeCasella};
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

13. }

19. }

28. <[scripts
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

@9 functicn abbassalaleval) {

18. Idocument.getElementById("levaA").styleltransfor‘m = "scale¥(0.75) translate¥(25px)";
11.

12. for (var-i=1; i<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor(Math.random()*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. var nomsCasella = “casella"+i;

16. wvar elemento = document.getElementById({nomeCasella);
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

18. }

19. }

28 <fscripte
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

@9, function abbassalalsva() {

18. Idocument.getElementById("levaA").style,transform |= "scale¥(@.75) translate¥(25px)";
i i

12 for {var-i=1; d<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor{Math.random(}*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. war nomsCasella = “casella"+i;

16. var elemento = document.getElementByld(nomeCasella};
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

13. }

19, }

28. <[scripts

ALESSANDRO URSOMANDO
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

@9 function abbassalaleva() {

1e. document.getElementById("levalt"}.style.transform = IscaleY(0.7S) translateY(zspx)I';
11.

12. for (var-i=1; i<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor(Math.random()*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. var nomsCasella = “casella"+i;

16. wvar elemento = document.getElementById({nomeCasella);
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

18. }

19. }

28 <fscripte

ALESSANDRO URSOMANDO
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

o8,
@g.
16,
11,
12.
13.
14,
15,
16,
e
18,
19,
28.

<script>
function abbassalaleva() {
document.getElementById("levalA").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";

| for (var i=1; i<=3; i++) { |
war-num = (Math.floor{Math.random(}*9))+1;
var nomeFile="img/"+num+".jpg";
war nomsCasella = “casella"+i;
var elemento = document.getElementByld(nomeCasella};
elemento.setAttribute(“src”, nomeFile);

}
1

<[scripts

CCBY
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

o8,
@g.
18,
11,
12.
13.
14,
1s5.
16,
17
13,
15.
28,

<script>
function abbassalaleva() {
document.getElementById("levad").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";

for (wvar i=1: i<=3: i++) {
I var num = (Math.floor(Math.random()*9))+1; I
var nomeFile="img/"+num+".jpg";
var nomsCasella = “casella"+i;

wvar elemento = document.getElementById({nomeCasella);
elemento.setAttribute(“src”, nomeFile);
}
1

<fscripte
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

B89 function abbassalaleva() {

1e. document.getElementById("levalA").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";
i i

12 for {var-i=1; d<=3; i+) {

£ 2.5 war-num = (Math.floor{Math.random( }*9) )+1;

14, | var nomeFile="img/"+num+".ipg"; |

15. war nomsCasella = "casella"+i;

16. var elemento = document.getElementByld(nomeCasella};
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

13. }

19. }

28. <[scripts
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

@9 function abbassalaleva() {

18. document.getElementById("levad").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";
11.

12. for (var-i=1; i<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor(Math.random()*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+numt+".jpg";

15, I var nomeCasella = "casella"+.§;-L|

16. wvar elemento = document.getElementById({nomeCasella);
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

18. }

19. }

28 <fscripte
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

B89 function abbassalaleva() {

1e. document.getElementById("levalA").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";
i i

12 for {var-i=1; d<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor{Math.random(}*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. ar noﬁasella = “"casella"+i;

16. | var elemento = document.getElementById(nomeCasella);|
17. elemento.setAttribute("src”, nomeFile);

13. }

19. }

28. <[scripts
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GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Realizziamo la funzione abbassalaleva()

as. <script>

@9 function abbassalaleva() {

18. document.getElementById("levad").style.transform = "scale¥(@.75) translate¥(25px)";
11.

12. for (var-i=1; i<=3; i+) {

13, war-num = (Math.floor(Math.random()*9))+1;

14, var nomeFile="img/"+num+".jpg";

15. var nomsCasella = “casella"+i;

16. var elemento = document.getElementById{nomeCasella);
175 I elemento.setAttribute("src"”, nomeFile); I

13, }

19. }

28 <fscripte

ALESSANDRO URSOMANDO

DIAPOSITIVA 32




CCBY

GLI EVENTI IN JAVASCRIPT

Adesso facciamo in modo che cliccando sul pulsante di reset si rialzi la leva

38. <div onclick="alzalaleva()" id="reset">RESET</div>

20. function alzalaleva() {

21. document.getElementById("levaA").style.transform = "scaleY(1l) translateY(@px)";
22. }
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